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% Recunoaste membrii familiei. Ce face fiecare membru al familiei? Ce esti tu pentru bunicii
td1? Ce este bunicul pentru tatdl tau? & Coloreaza imaginile in care sunt reprezentati membrii
familiei tale. © Deseneaza in chenarul din mijloc activitatea ta preferatd din familie.




Eu si lumea mea
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£ Formeaza, prin incercuire, grupe cu obiecte de acelasi fel. & Numadrd, apoi deseneaza in
caseta corespunzitoare, tot atitea liniute cate obiecte sunt in fiecare grupa.
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' Observa fiecare desen! Denumeste fiecare parte a corpului reprezentata in chenar.
© Traseaza o linie pentru a indica unde se afld. & Coloreaza desenul reprezentand fiinta cu
care te asemeni: fatd sau baiat! © Incercuieste imbracdmintea care ti se potriveste.




Eu si lumea mea

< Numira copiii din fiecare imagine. Traseaza in casete tot atatea liniute céti copii are
fiecare grupi. €& Formeazi grupa obiectelor de imbracaminte dupa marime. & Coloreaza cu
rosu obiectele mari, cu galben pe cele mijlocii si cu albastru pe cele mici.
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< Cum se numeste localitatea in care traiesti? Este sat sau oras? Dar judetul, cum se

numeste? Care este adresa ta? & Coloreaza imaginea care se aseamana cu localitatea ta!
< Uneste fiecare imagine din stdnga cu imaginea localitatii

potrivite (oras/sat).



Eu si lumea mea
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@ Recunoaste si denumeste formele geometrice din care este alcituitd constructia.
2 Coloreazi conform codului. & Andrei vrea si ajunga la primarie. Traseaza cu rosu
drumul cel mai scurt si cu albastru, drumul cel mai lung.
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™ Frumusete, bogatie *
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< Observd ilustratia! Ce fenomene ale naturii sunt reprezentate? & De ce pleaci pasarile
cdlatoare? Spune ce activitati desfasoard oamenii toamna. & Deseneazi in casetd un element
caracteristic anotimpului toamna. & Coloreaza imaginea folosind culori de toamna.




# Frumusete, bogatie

< Formeaza, prin incercuire, grupe cu obiecte de acelasi fel. © Uneste fiecare grupa cu cifra
corespunzitoare numarului de obiecte. & Deseneaza un triunghi 1anga grupa cu elemente
mai putine si un patrat 14nga grupa cu mai multe elemente.




